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Sa ne amintim!
Recapitulare din clasa a Vi-a

Pentru a se stabili nivelul de notiuni si
de competente specifice pe care il aveti la
inceputul anului scolar este necesard eva-
luarea initiald. Se va da o proba practica, o
lucrare cu subiect la alegere (de ex. ,,amin-
tiri din vacantd”), in tehnici grafice sau de
culoare invatate in clasa a Vl-a.

Prin evaluarea propriilor lucrari, prin
autoevaluare ne reamintim, recapitulam
notiunile si tehnicile dobandite panad la
sfarsitul clasei a Vl-a.

Autoevaluarea este esentialda pentru
voi, elevii, in intelegerea continuturilor
sarcinilor de lucru si inlesnirea dobandi-
rii de competente partiale pe parcursul
lectiilor. Aceste competente dobandite
formeaza gradual competentele specifice
la sfarsitul anului scolar.

Se va mentiona rolul educativ artistic
al expozitiei in clasa sau in
scoald prin selectia si pano-
tarea unor lucrari din Mapa
cu lucrdri ale elevilor.

Portofoliu de documentare

portofoliul de documentare.

Portofoliu de documentare. Materiale si instrumente de lucru

Portofoliul de documentare este alcdtuit din
fotografii, schite, notite realizate in tehnici grafice
sau in culoare la diferite teme plastice. Mapa cu
lucrdri contine lucrdri finalizate pe parcursul lec-
tiilor si la sfarsitul unitatilor de invdtare, aldturi de

Se vor reaminti urmatoarele competente specifice din clasa a Vi-a:

1.1. Decodificarea mesajelor transmise prin limbaj artistic in
cazul artelor tridimensionale;

1.2. Corelarea mesajului artistic al unei lucrari de arta cu mij-
loacele de expresie;

2.1. Utilizarea in contexte variate a instrumentelor corespun-
zatoare diverselor tehnici grafice;

2.2. Adecvarea limbajului plastic folosit la comunicarea mesa-
jului intentionat;

3.1. Valorizarea propriilor idei si a sentimentelor exprimate
prin limbaj plastic in cadrul unor compozitii proprii;

3.2. Realizarea de produse artistice creative, originale si functi-
onale, in cadrul unor evenimente culturale scolare — organizarea
unor expozitii in spatiile scolare (selectie, panotare, vernisare,
premiere).

Lt
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Proiectul 1 N

Este rezultatul finalizarii lucr3rilor intr-un eveni-
ment organizat pe o perioada scurta sau mai lunga
de timp. Se poate finaliza prin expozitie in clas3, in
scoald, Tn alt spatiu al comunitdtii locale sau prin
Proiect educational prin comentariu pe teme plas-
tice in scoald sau in spatiu muzeal. ’

Criterii de evaluare

1. Tipul de compozitie realizat (dominanta verticala, orizontald, oblica), Centrul de interes. Ritmul. Forme
tridimensionale-modelaj in plastilina sau lut;
2. Game cromatice utilizate in lucrare (culori calde, culori reci), culori complementare;

%. Dominanta de culoare;

&, Tehnici utilizate, tehnici grafice, tehnici diverse, tratarea picturald, tratarea decorativa;

5. Originalitate.

Evaluare initiald 7




— hértie de diferite grosimi si texturi;
— coli de scris, bloc de desen format A3, carton;
—acuarele, tempera, guase, culori acrilice, pigmenti;
— coloranti cu termofixare pentru material textil;

— material textil, panza de sac;

= plastllma Iut cocd, pastd de modelaj.

— creioane (HB B - 8B), creioane colorate, creioane cerate;
— cdrbune, pensule, burete, ebosoare pentru modelaj.

E Retinem si aplicam <& <& Autoevaluare

® Tipurile de compozitii, cu dominant3 verticald, ori-
zontala, oblica. Centrul de interes. Ritmul. Forme
tridimensionale modelate in plastilina;

® Game cromatice calde (culorile calde) si game reci
(culorile reci), culori complementare. Dominanta
de culoare;

® Tehnicile grafice. Tratarea picturald si tratarea
decorativa.

@\ Analiza si observatii

Intrebari
1. Cate tipuri de compozitie cunoasteti?
. Ce este centrul de interes?
. Ce este ritmul intr-o compozitie?
. Ce este o forma tridimensional3d modelat3?
.Ce culori formeazd gamele cromatice? Cite
game cunoasteti?
. Ce este dominanta de culoare?
. Ce sunt culorile complementare?
. Ce tehnici invatate ati folosit in lucrare?
. Cum ati utilizat petele de culori in lucrare?
10. Lucrarea realizata este din imaginatie?

U WN
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Analizati si investigati! 11. Ce este Portofoliul de documentare?
a. Lucrarea realizats; 12. Ce este Mapa cu lucrari?
b. Tipurile de compozitie. Centrul de interes; 13. Ce este proiectul?

c. Gamele cromatice. Dominanta de culoare;
d. Tehnicile utilizate;
e. Tratarea picturala. Tratarea decorativa.

L ]
A Sarcini de lucru

Realizati!

# O lucrare din imaginatie, din ,,amintiri din vacan-
ta” cu un subiect la alegere, in tehnici grafice sau
in culoare!

# Portofoliul de documentare pentru schite in teh-
nici grafice sau in culoare cu subiect la alegere!

8 Materiale necesare si rubrici principale



Sa he expr:mam in !lmbaJ spec:ﬁc'
leba}ul plast:c

L1. Redarea in perspectivaa hmel, a suprafetei sia valumulul.
Perspectiva. Introducere -
1.2, Perspectiva liniara cu un punct de fuga
1.3. Perspectiva liniara cu doua puncte de fuga
1.4, Studii dupa natura. Natura statica. Peisaj. Introducere
1.5, Natura statica cu doua obiecte
1.6. Peisajul. Prezentare generala

1.7. Efectul spatial al culorilor

1.8. lnvest:gatle. Perspectiva
1.9. Recapitulare. Evaluare

" Ateneul Romidn, A 6y Stefan Luchian, Anemone, Muzeul National deArta
Bucurssti 1 s al Romanei, Galeria de Arta Romaneasca, Bucuresti



I.T. Redarea in perspectiva a liniei, a suprafetei
si a volumului. Perspectiva. Introducere

Studii dupa natura in peisaj - tehnici gi’afice (desen),

Fig. 1.3. Nicolae Tonitza, Sf. Spiridon, lasi, desen
in creion si cerneald, 1906

pictura, modelaj

Perspectiva

Este un ansamblu de reguli si metode prin care

se transpun formele tridimensionale din natur3

si raporturile dintre ele pe o suprafats plana,
bidimensionala. Aceste forme tridimensionale pot
fi transpuse in tehnici grafice, in culoare sau in
basorelief prin modelaj.

Prin tipuri diferite de perspectivi se red3 un aspect din realitate,
un peisaj, care variaza atat in functie de conceptia artistului despre
lumea sa, cét si in functie de pozitia din care acesta o observa.

Astfel, pe parcursul istoriei artelor, intaInim exemple cu rezolvari
variate de reprezentare a spatiului tridimensional in tehnici grafice,
in culoare si in modelaj. in picturs, modurile de reprezentare pot
fi diferite, redarea spatialitatii prin constructii de linii este comple-
tatd de sugerarea spatialitétii prin culoare, ajungadndu-se astfel la
rezolvdri plastice foarte realiste ale peisajului (de ex. fig. 1.1). Vom
prezenta, in continuare, redarea in perspectiva a formelor tridimen-
sionale in peisaj, prin tehnici grafice si prin culoare.

PERSPECTIVA este proiectarea in desen a formelor din spatiul
tridimensional in spatiul plastic bidimensional prin ochii privitoru-
lui, cdtre un centru numit punct de fugd. Toate formele din natura
sunt percepute de acesta prin cdmpul vizual sub form3 de con,
micsorandu-se treptat si ntalnindu-se intr-un punct, doud sau mai
multe puncte de fugi. Astfel, perspectiva liniari se mai numeste si
perspectivi conica (de ex. fig. 1.2).

in functie de expresivitatile exploatate de artist, prin linii sau
culori, perspectiva poate fi de mai multe tipuri: perspectiva liniard
cu un punct de fugd, perspectiva liniard cu dous puncte de fuga, per-
spectiva aeriana (cromatici) sau atmosferica, perspectiva inversd. In
arhitecturd sifn artele plastice, perspectiva liniar3 este reprezentarea
formelor tridimensionale din spatiul real in spatiul plastic bidimen-
sional, pe suport de hartie, panz, lemn sau perete (de ex. fig. 1.3).

10.  unitatea | - 5d ne exprimém in limbaj specific! Limbajul plastic




Tn desen si in pictura, volumul este redat cu ajutorul elemente-
lor de limbaj de baz§, punctul, linia, forma, culoarea, prin folosirea
unor procedee de constructie, dar si prin modulatia liniei si con-
traste de culoare sau de valoare.

Redarea in perspectiv3 a liniei se face prin trasarea ei de la un
punct din planul privitorului, citre un punct pe linia de orizont,
aflati la nivelul ochilor.

SUPRAFATA in desen, in picturd sau in modelaj este redarea
aspectului exterior al unei forme prin trasarea a doua linii din planul
privitorului, care se intalnesc in acelasi punct pe linia de orizont.

Peisajul poate fi realizat prin redarea in perspectivé a liniei, a
suprafetei si a formelor tridimensionale in spatiul plastic bidimensi-
onal (de ex. fig. 1.1, 1.3 - 1.5)

La fel, volumul, pe care 1l intalnim in realitate, Tn arhitecturd, in
sculpturd, poate fi redat in perspectiva prin trasarea liniilor, de la
forma care il delimiteazd din planul privitorului, la linia de orizont.

VOLUMUL reprezint3 un loc ocupat de o forma tridimensionald
In spatiu.

Formele tridimensionale mai pot fi redate in spatiul real prin
tehnica modelajului, prin care se pot obtine forme diverse dupa
naturd sau imaginate (de ex. fig. 1.6). In lectiile urmétoare vom pre-
zenta perspectiva liniard cu un punct de fugd, perspectiva liniara
cu doud puncte de fugd si perspectiva aeriand sau atmosfericd, in
tehnici grafice si in culoare.

Perspectiva aeriand sugereazd apropierea sau depdrtarea forme-
lor prin variatii ale tuminozitatii si intensitatii culorii prin raportarea
lor la culorile caide si la culorile reci (de ex. fig. 1.2). Tn planurite
apropiate, observdm tente predominant calde, spre deosebire de
cele indep3rtate, in care predomind cele reci si deschise valoric (de.
ex. fig. 1.4 51 L.5).

Contrastele valorice dintre lumind si umbr3, dar si claritatea for-
melor, se estompeaza in planurile indepartate.
Acest efect de apropiere al culorilor calde si de departare al
_culorilor reci se mai numeste efectul termodinamic al culorilor (de
ex. fig. 1.2, 1.4 5i 1.5).

Procedeele de reprezentare a formelor din naturd in perspectiva
sunt aprofundate de citre artisti, care le-au dat un aspect realist
incepand cu perioada Renasterii (secolele XV si XVI).

Fig. 1.5. Nicolae Darascu - La munca cdmpului
(Peisaj din Grimaud), 1911

. - .

Fig. 1.6. Gheorghe D. Anghel, Bustul lui Ciprian
Porumbescy, Parcul Herastrau, amplasat in 2008

Unitatea | - Sd ne expriméin In lipnbaj specific! Limbajul plastic 11
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Fig. 1.7. Arbori, schita in creion, lucrare realizata

de un elev

Fig. 1.8. Arbori, lucrare carbune, realizatd de un
elev

Fig. 1.11. Masca, modelaj, lucrare realizats de un
elev

12 Unitateal— S

Fig. 1.9. Stefan Luchian, Arbori pe colind, desen, carbune, 1908

Analiza si observatii

I. Analizati imaginile din figurile 1.2-1.6

1. Ce tip de forme sunt redate in imaginile de mai sus?
2. Ce elemente de limbaj plastic predomini in fiecare lucrare?
3. Cum se modifica in departare dimensiunea formelor?

4. Ce tip de perspectivad observati?

5. Ce efect au culorile calde si reci in perspectiva aeriani?
6. Exista diferente valorice intre planurile apropiate si planurile

indepartate?

Fig. 1.12. Figurind, modelaj, lucrare
realizata de un elev

Il. Observati, investigati!

@ |dentificati asemanari si
deosebiri in desenele din
figurile 1.7, 1.8 5i 1.9.

® Comparati lucrarile rea-
lizate de elevi in tehnica
modelajului din figurile
1.10,1.11s5i 1.12.

@ |dentificati diferente in
reprezentarea volumelor
in lucrdrile realizate in
diverse tehnici, in culoa-
re, in creion, in carbune si
n modelaj.
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. Retinem si aplicam

= : —

@ Perspectiva este un ansamblu de reguli si metode prin care se tran-
spun formele tridimensionale pe o suprafatd plana, bidimensionals,

|
1
in tehnici grafice si in culoare sau direct in volum, in basorelief (de |
. . g - 1
ex. fig. 1.13. Basorelief, detaliu de pe Columna lui Traian). [
@ Formele din realitate exprimate prin linii se micsoreaza, atat in sau in alte materiale. |
. ~ A v . ~ - A o " ~ o o !
lungime, in Tniltime, cat si in latime, odata ce se indepadrteaza Efectul termodinamic -
in spatiu. a) este efectul caloric al culorilor
@ In perspectiva, formele din planurile apropiate sunt mai mari si calde si reci, care au proprietatec
se micsoreazd treptat spre planurile indepartate. de o da senzatia de apropiere — depar-
~ L 5 ) 3 4 tare, usor — greu, lumina - <"J"E"r"i'.f,
# In planurile apropiate observam tente de culori predominant ~ grew Y :
calde, spre deosebire de cele indepartate, in care predomind b) este un efect al miscarii culorilor |
cele reci si deschise valoric. Ih spatiu. |

Perspectiva conica — denumire

# Contrastele valorice dintre lumind si umbrd se estompeaza in - r -
datd perspectivei liniare, dupd moaul

planurile indepdrtate.
3 | \WAT e T I cum este perceputa realitatea prin |
# Dispare claritatea detaliilor in planurile indepdrtate. g S S
cdmpul vizual al ochilor sub forma

& In modelaj, volumele sunt forme tridimensionale in spatiu real, geometricd de con
spre deosebire de desen si picturd, unde acestea sunt redate si

in perspectiva, in plan bidimensional.

Perspectiva inversa — procedeu

invers fatd de celelalte ti

nuri de pers

pectivd, prin reprezentarea formelor

° mal mari in planurile indepc

SarL!ni d@ 1ucru de ,!?H,"I‘Uil ;'i""I."J Este speci]

bizantine si Cubismului. Autorii res

pectivi nu tin cont de perspe

Realizati! . reald, din naturd, care va fi prezentatd

® O schitd de compozitie liberd, un peisaj in tehnici grafice sau in lectiile urmdtoare. '
in culoare, in care utilizati elemente de limbaj plastic: punctul,
linia, forma bidimensional3, culoarea;

e O form3 tridimensionald in tehnica modelajului in plastilina
sau lut;

@ Completati portofoliul de documentare cu schite in tehnici gra-

fice, in culoare, fotografii cu lucréri modelate in plastilind sau lut!

Comparati formele obtinute prin tehnicile: desen, culoare
si modelaj. De exemplu desenele din figurile 1.7 si 1.8, cu pictura
din figura 1.5, si cu lucririle modelate din figurile 1.10, 1.11 5i 1.12.

1. Ce este perspectiva liniara? ak Gl
2. Cum se redd perspectiva unei suprafete? AR A A A\ Semt N

3. Dar a unui VOIEm? ) Fig. 1.13. Basorelief, Rdzboinic dac, detaliu,
4. Prin ce tehnic3 poate fi redat volumul in spatiu? Columna lui Traian, Roma, 113 d. Hr. /

i

Unitateal - X 1:




HOOONEEE

l.2.Perspectiva liniara cu un punct de fuga

Formele tridimensionale din
naturd sunt percepute de om in
perspectiva, in functie de pozi-
tia si de unghiul vizual din care
le priveste. in figurile 2.1 si 2.2,
formele tridimensionale sunt
situate perpendicular pe planul
privitorului. Tn cazul acestei dis-
puneri simetrice a formelor, folo-
sim ca metodd de reprezentare e .
perspectiva cu un punct de fuga.  Fig. 2.1. Piero della Francesca, Orasu! ideal, proiect urban, 1480

n acest fel, sunt percepute si reprezentate toate formele tridimensionale micsorate treptat citre acelasi
punct de fugd, plasat pe linia de orizont (de ex. fig. 2.1 si 2.2). Formele din spatiul real si formele tridimensionale
create de om, in arhitecturd, sculpturd, ceramic, sunt reprezentate de citre artisti si in spatiul plastic bidimen-
sional, in proiecte, pe suport de hértie, panz3, lemn sau perete. _

Astfel, pentru a reda cat mai veridic formele tridimensionale, proiectele din arhitecturd sunt realizate prin
redarea in perspectiva a liniei, a suprafetei si a volumului (de ex. fig. 2.1). Tn perspectiva liniard cu un punct de
fugd, se foloseste ca metodd de reprezentare trasarea liniilor de contur ale formelor citre un punct de fuga pe
linia de orizont a privitorului. Redarea in perspectivi a liniei se face prin trasarea ei din planul privitorului citre
un punct pe linia de orizont situata la nivelul ochilor, numit punct de fuga (de ex. fig. 2.3).

(Nivelul ochilor privitorului

Linia de orizont

v

————

Punctul de fuga

4= Linia in perspectivd

<= Planul privitorului

Fig. 2.3. Redarea liniei in perspectivé la un punct de fuga

Linia de orizont

® Punctul de fugd

~e= Suprafata
in perspectivd

Fig. 2.2 Ponton. Suprafatd in perspectivd cu un punct de fugi Fig. 2.4. Redarea suprafetei in perspectiva la un punct de fuga

Perspectiva unei suprafete este evidents in fotografia de peisaj ,Ponton” din figura 2.2. In ilustratia prezentat3
observdm cd marginile balustradelor si aleea pontonului de pe lac se micsoreaza in adancime, intalnindu-se intr-un
punct de fuga pe linia de orizont, care coincide cu linia imaginar3 orizontal3 ce uneste marginea de sus a balustradelor,

14 Unitatea | - 5S¢ ne exprimdm in limbaj specific! Limbajul plastic



Astfel, suprafata din spatiul real poate fi redata in perspectiva in spatiul plastic bidimensional, prin trasarea a
dous linii din planul privitorului, care se intalnesc in acelasi punct pe linia de orizont (de ex. fig. 2.4 si 2.5).

La fel, volumul care se regdseste in realitate, in arhitecturd, in sculptura, poate fi redat in perspectiva pe supor-
tul bidimensional, prin trasarea de linii, din planut privitorului catre linia de orizont (de ex. fig. 2.1, 2.6 5i 2.7).

Pe aceste linii in perspectivi se inscriu suprafetele si volumele cladirilor, care se micsoreaza spre punctul de
fugs de pe linia orizontului, situat la nivelul ochilor privitorului (de ex. fig. 2.1).

Astfel, cladirile sunt mari in planul apropiat si se micsoreaza treptat in depdrtare, spre punctul de fuga.

Procedeele de reprezentare a formelor din natur3 in perspectiva sunt utilizate de arhitecti (de ex. fig. 2.1), de
artisti, in diverse proiecte si in lucrdri de picturd (de ex. fig. 2.8).

Volumul cubului redat in perspectiva cu un punct de fugé din figura 2.6 se afld situat deasupra liniei de orizont
si are trei suprafete vizibile, ale caror margini se intalnesc in punctul de fuga. n acest fel, volumul este situat mai
sus fata de privitor, iar liniile in perspectivad coboara spre linia de orizont. in figura 2.7 volumul cubului este situat
sub linia de orizont si are vizibile tot trei suprafete in perspectiva, frontala, laterald si cea de deasupra, aflate sub
nivelul privirii.
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::n pe(r?:)z ctiv é ) ~ Volumul in perspectiva

Linia de o‘rizont
. 7
Pgnct de fuga Punct de fugd Punct de fugd
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e Linia de orizont Linia de orizont
’:' Volumul in perspectivd -
s

Fig. 2.5. Redarea in perspectivd a suprafe-  Fig. 2.6. Redarea volumului in perspectivd, Fig.2.7. Redarea volumului in perspectiva,
tei, a formei patratului, deasupra liniei de  a cubului, deasupra liniei de orizont a cubului, sub linia de orizont
orizont

p” : s Acest aspect al redarii formelor tri-
P . g : o= dimensionale in perspectiva il regasim
4 ' Sl si in pictura lui Alfred Sisley din figura

2.8, in care autorul reda volumele
podului si ale clddirilor din partea
stdngd, care se inscriuin perspectiva cu
un punct de fuga catre linia de orizont.
Se observa c¢& pictorul era plasat sub
nivelul acestora, deoarece liniile lor
de addncime coboard asemeni celor
din figura 2.6. Pentru a mdri efectul
de profunzime, autorul intersecteaza
in punctul de fuga atat linia pe care se
nscriu arborii, cdt si cea care ii delimi-
teaza in partea superioara. Liniile ima-
ginare pe care se inscriu acoperisurile
caselor, balustrada podului, marginea
de sus a malului si coroana pomilor se

. w & i & . v .
o 53 ; intalnesc in acelasi punct de fugd, din
Fig. 2.8. Alfred Sisley, Podul din Moret, 1874 centrul picturii.
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